                                  秘密低                教師：黃瑋寧
課程說明與上課方式：
    我們的身體、心情和日常生活中，其實藏著很多小祕密。
    這些小秘密，每天每天都跟我們有關係，但是我們卻常常沒有發現他們的存在。
    比如說：
    一樣是麵包，為什麼有那麼多種價錢？
    為什麼大人這麼擔心吃太多甜食的後果？
    為什麼有科學家把打噴嚏的威力和子彈的威力相比？
    肚子痛有幾種？拉肚子有幾種？讓自己肚子不要繼續痛下去的方法有幾種？
    我們每個人的膚色都一樣嗎？我們的頭髮顏色呢？我的嘴裡，每顆牙齒一樣白嗎？
    為什麼每個學期，我們都要量身高和體重呢？我可不可以只長高卻不變重?
    啊!被美工刀割傷了!怎麼辦?  啊!被燙到了，皮膚起泡了!怎麼辦？
    手指頭受傷了可以包紮，但是心受傷了怎麼辦呢？我氣到變成了一隻怪獸，可以怎麼照顧自己？
    冰箱為什麼可以讓食物保持新鮮？沒有冰箱的時候，人們怎麼保存食物呢？
    為什麼電風扇轉啊轉，我們就會比較涼快？那，冷氣裡面是不是有什麼東西拼命轉，所以更涼？
    聽說爸爸媽媽小時候，家裡的電視胖胖的？電視上的卡通一天只會演一次？他們小時候的電話旁邊有
    捲捲的線，而且他們還不知道手機是甚麼東西？
    為什麼有人說，他身上的衣服是用寶特瓶做的？

    這節課，瑋寧想邀請你聽故事、動動手、用小實驗，一起研究這些問題。
    課程目標：

1. 認識身體的各種小秘密
2. 認識心情的秘密
3. 想想日常生活中的科技和發明
4. 建立基礎的科學概念，並用生活小實驗做練習

5. 透過實際體驗、故事與知識認識，探索身體的奇妙並且練習照顧自己的健康
    上課時數：每週兩堂

    開課對象：低年級，想要探索周遭、認識身體、認識生病和健康、期待動手做實驗的小孩。
    教    材：教師自選書籍、影片、自製學習單。
    評    量： 
1.工作的態度與習慣
2.探索的動力和方法
3.在群體中的收放和自處
圖書基地低                教師：康舒涵
課程說明：
    帶著一顆充滿想像力的小腦袋，這堂課我們來去圖書館冒險吧！打開一本本的繪本故事，豐富的圖片加上簡短的文字，不管是大朋友還是小朋友，都會忍不住著迷於其中。所以我想邀請所有喜歡聽故事，喜歡用自己小腦袋瓜，發揮無限想像力的小朋友們，一起來去圖書館創造屬於自己的世界，過程中我們也會慢慢學到了解自己、關心他人、愛護這個世界等等議題，好多的故事正等著我們一起去探索呢！

課程目標：1.認識、熟悉種籽的圖書館
          2.知道如何借書及不同類型書籍的擺放位置
          3.養成仔細聆聽的習慣
          4.發揮想像力與創造力
          5.提升孩子的閱讀力及口語表達能力
上課時數：每週二堂
課程對象：一、二年級，喜歡聽故事、看繪本的孩子
教    材：老師自選教材，以國內外繪本故事為主題
上課方式：教師導讀、孩子討論、分享，並延伸出美勞、戲劇、音樂、角色扮演等的活動
評    量：1.學習態度

          2.課堂討論

          3.學習單狀況
          4.群體活動中的互動與協調
遊戲低               帶領玩家：凌永。怪獸
課程說明：
    以種籽校園裡常玩的經典遊戲為開始，我會先簡單的介紹規則，讓已經有經驗的學長姐們，能夠以「開遊戲」的方式帶領活動。除了熟悉種籽遊戲之外，每週怪獸還會介紹一款新遊戲給孩子。在遊戲中熟悉規則後，也得學著如何來面對遊戲中挫折與衝突，所以，這堂課，將自然而然與孩子們「在遊戲」中「學遊戲」！


開課時間：每週一堂 

參與對象：想玩遊戲、充滿好奇、願意挑戰的一、二年級的孩子們。

進行方式：每個孩子在遊戲中，時而競爭，時而合作，時而挫折，時而興奮…
           [了解遊戲規則][遊戲過程中的對話] [遊戲可能的變化]

           從自己與團體之間，逐漸在遊戲中累積自己和他人在一起的經驗。

遊戲分類：（預計可能會玩到的遊戲）
           種籽經典：佔柱子、救兵、殭屍、紅綠燈、電線走火…
           球類遊戲：滾躲、報數球、躲避球、足壘球、甲乙丙丁…

           桌上遊戲：狼人、蟑螂牌、不要命的冒險、UNO、誰怕誰…

           紙筆遊戲：太平天國、飛機大戰、殺豬、捻金字塔…
           猜拳遊戲：數字拳、殭屍拳、超人拳、泡麵拳、海帶拳…

課程評量：以「心（情感）、手（工作）、腳（關係）、頭（認知）」這四個面向，       
           與孩子們在遊戲中的對話、觀察、累積的點滴，一一回饋給孩子們。
故事課 
教師: 詩韻 潔西卡
課程說明:  
    從前從前，在烏來的山上，有間自然包圍下的學校-種籽，這裡有一群充滿好奇心的小孩.......
這學期的故事課，我們會在課堂上，透過說故事，故事語言，說話音調，環境氣氛，啟發並發揮自己的想像力和創造力。以故事共同討論為主，一起將觀察到的，體驗到的，想像的，設計 創作成屬於我們的小故事。

課程對象: 低年級

上課時數: 每星期兩次，一次40分鐘
課程目標:
· 繪本和圖書討論

· 說故事，氣氛情境

· 傳達力，聯想力

教材: 自選 繪本，圖書，照片，圖片
課程內容和方式:
	目標
	主題
	方式

	繪本和圖書討論
	了解故事架構，故事欣賞
· 聽故事、看故事、讀故事
	潔西卡講故事，大家一起討論
書本和圖片內容

	說故事，氣氛情境
	故事情節，邏輯
· 順序、時間軸、回憶、立場、角度
	遊戲、活動、故事接力、看圖說故事、等等

	傳達力，聯想力
	創造故事
· 想故事、做故事、講故事
	大家一起動動腦，想想看，畫畫圖，寫寫字，創作小故事


評量: 課程參與狀況。
朋友課

教師: 詩韻 潔西卡
課程說明: 
     親愛的朋友你好嗎？還記得上次我們在溪邊玩水時，發現的小蝌蚪嗎？牠們已經長大變成青蛙了，每天呱呱呱呱的叫，好可愛！有機會我們再一起到不同的地方探險吧！
    好期待下次見到你！你的朋友
    這是一封給朋友的信，每個星期我們會寫一封信或畫一封信給我們的朋友，把這些信收集起來，製作成自己的朋友書。 課堂上我們學習人際關係發展，交際模式，建立適合自己的交朋友方式和舒適的相處模式，培養情緒調適能力和人際互動的能力。
課程對象: 中年級
上課時數: 每星期兩次，一次40分鐘
課程目標:
· 認識自己

· 理解自己

· 建立朋友概念，接觸朋友

· 相互照顧體諒

· 關係維持

教材:   自選
課程內容和方式:
	目標
	主題


	認識自己
	· 背景 (ex. 你住在哪裡呢? 說什麼語言? etc. )

· 喜好 (ex. 喜歡什麼? 對什麼有興趣? etc. )

	理解自己
	· 感受 (ex. 什麼是舒服的? 什麼是適合的? etc. )

· 心情 (ex. 喜、怒、哀、樂 etc. )

	建立朋友概念，接觸朋友
	· 環境 (ex. 交朋友? 找朋友? etc. )

· 角色 (ex. 我們怎麼認識的? etc. )

	相互照顧體諒
	· 關係 (ex. 相互照顧? 一起玩耍? etc. )

· 同理 (ex. 站在其他立場想一想? etc. )

	關係維持
	· 友誼 (ex. 什麼是朋友? 你是我的好朋友 etc. )


評量:    課程參與狀況，朋友書。
      畢業製作                     教師:宜珮

課程說明:畢業製作是種籽畢業生的重要課程，我說它是和你們一起發一個夢，圓一個夢的過程。幾屆下來，身為教師經常在心中不斷拿捏何時要幫忙，何時要讓你們面對困頓。希望藉由課堂活動與個別製作的過程中，提供你們發現和整理自己優勢特質的機會，並試著挑戰和面對自己的弱點，當然最後有個夢想成真的呈現。為了幫助大家有個完整的心理準備，這學期規劃將整學年課程流程和內容列出來，也希望大家能預作準備、先行了解。       

課程目標:：透過長線製作、學習面對自我優勢和弱勢以及解決問題的能力

課程內容：
(1) 上學期：

‧畢業生團隊協調與默契─淡水挑戰行(預計11月初(校外教學前後執行完畢)，為小型校外教學，由六年級收集整理資料、規劃討論行程、旅行任務分工，並完成這屆的旅行紀錄。)

‧學習擔任全校主席團─主席團分工與練習

(分為主席和紀錄兩組，熟練後兩組會對調練習)

‧中學的不同可能─不同學習樣貌的中學介紹，自我的學習樣貌，以及所需要的承擔(除對話外，也想藉此讓孩子也練習自行收集資訊)
‧選定畢業製作主題─將會先對話五年級的專題製作，從中學累積到的能力與畢製的關係。
                    1.探索自己的優勢特質(參考多元智能與訪問對話)，並與教師、家長討論發想可能的主題(11月下旬)

2.討論思考關於畢業製作進行所需要的學生自行準備、家長或老師的協助(11月下旬)
3.確定進度與專業指導老師，全校教師團均可擔任專業指導老師。(12月中)

4.學習並審核畢製主題所需的專業能力，如：拍攝技巧、動畫製作技巧等。(12月中下旬)

5.對話畢製主題的樹枝圖，擬定下學期畢製實作進行進行綱要(1月初)，並與指導老師確認。
6.進入畢製作主題的寒假作業先行準備。(1月中，本學期多了一周，也暗示下學期將少一周，所以會提早工作畢製)

‧確定畢業挑戰方向─對話這屆孩子的特質(團隊體力及互動狀況)，試著提出當屆願景，了解教師團學校訓練執行計畫的人力配置，整合向度，討論出畢挑方向。(1月底學期結束前)

· 家長：期初親師談話會─畢業製作與畢業挑戰的意義、畢製主題的產生、需要的家長協助，並收集對話六年級家長關心的議題
(2) 下學期：

‧畢製計畫綱要、階段性目標的確定─透過進度表計畫、檢證與紀錄

    ‧實作、累進與膠著─遇到困難、學習求助、發展解決問題的能力與策略以及長線製作的持續力。

    ‧展出前作品整理與簡介─預定6/6種籽日前完成畢製主題內容，之後一到兩週開始進行畢製過程紀錄及整理以及相關簡介呈現的準備。

‧畢業挑戰行前訓練與準備─下學期再宣布指導老師及相關訓練行程

‧畢業生轉銜準備─個別對話(畢製過程中呈現的特質與盲點、面對國中的準備與心情)

◎家長─期初畢挑介紹與對話   

上課時數:每週二小時

課程對象:六年級應屆畢業生

上課方式: 1.學習擔任生活討論會主席團(主席、紀錄、維持秩序)的角色

          2.探索並訂定個別畢業製作主題、綱要、確定指導老師。

3.如果有興趣的畢製主題，所需專業是目前自己所欠缺的能力，則必須在寒假學習相關製作專業技術，以便下學期可以直接進入畢製工作。

4.配合畢業挑戰進行相關行前課程及練習活動(建議搭配相關體能計畫，例如選修體育高、野外高，或自主體能計畫)

5.培養同屆互動默契，學習短程規劃、協調分工與執行方法

評    量:1.教師的課堂與日常觀察對話

         2.期末教師評量

防身五、六            教師：黃瀚嶠
課程說明和內容：

    做為一個人，我們應當秉持著善良的意念和追求和平的心，但在另一方面，我們不巧遇上這個世界潛藏的惡行和暴力時，也應該要擁有保護自己的能力。在一些社會新聞事件中，其實只要被害人懂得運用一點簡單的防身術，或許就可以避免終身的遺憾，實在是十分令人惋惜。

    防身初階並非一堂武術課，而是一堂講授防身術的課程。一般來說，武術分為許多種類和流派，其中許多精髓，需要各派師父長時間的傳承與弟子長時間的修練。防身術則是另外一種概念，防身術是將各種武術之中最簡單易學、最容易使用、最有反擊效率的招式，結合正確的自我保護概念和自我保護策略，讓一般人可以在碰到危險時實際的運用，或是更進一步的讓自己避免身陷危險的情境。

    學會正確的防身術，不但能在危急時保護生命，同時也能培養勇氣和冷靜的判斷力。歡迎高年級的孩子一起來跟AB嶠學習和練習防身的技術與策略！

初階課程目標：
1. 正確了解防身術的基本概念。

2. 學會徒手的基本防禦與脫逃。

3. 學會基礎的關節技法。

4. 在對練中感受實際的攻擊和防禦。

上課時數：五、六每週各一堂
課程對象：五年級未上過防身且願意嚴格遵守安全規定的孩子(男女不拘)。
          六年級願意嚴格遵守安全規定的孩子(男女不拘)。
評量方式：學習態度、上課討論、期中期末測驗。

注意事項：學期初時須經過家長簽名同意(AB嶠會發一張同意書請家長詳閱並簽名)；須嚴格遵守AB嶠之安全規定。 
             魔法與刻章課          教師:江國生

課程說明: 印章在我們的文化上是早就存在的了，在春秋戰國時期已開始被普遍使 

          用，它的產生與社會生活和經濟發展緊密相關，主要作為身份憑證和行
          使職權的工具。根據《後漢書．祭祀志》記載，由於當時經常出現詐騙、
          冒認、偷竊等事件，為了保障自己的財物，人們就使用印章在財物上戳
          印記號，以證明誰是物品的主人。

          然而在現代，蓋章的原來意義沒變，卻多了其他的意義。旅行的時候我
          們也想蓋印章，除了蒐集設計精巧的圖案之外，更有一種宣示自己來過
          此地的心理意義有關。同時在刻章時心思專注，一刀一劃都不能隨便，
          造成了印章的獨一無二性。我們才將章印在我們的專屬物上，宣示那為
          我們所有。

          因此，刻一個章，所付出的心力是別人所無法感知的，若是你夠專注，

          你必定有所領會。而那產出一個章的過程，如同孕育出一個創作一般，
          有它的獨特與神聖性。我歡喜大家都能來經歷這種過程。

          而刻印章的心力凝注正是魔法的心力寫照，這門課所謂的魔法正是一種
          專注的心的力量。我們以認識刻章為主，體會心的力量為輔，同為依賴
          心力的兩種技藝，恰可以相輔相成。有時心念的轉變，可以改變你的圖
          形、刀法、對困境的看法，甚至替你招來好運，這就是本堂課打算讓大
          家體驗的部分。

          這學期我會從晴空小侍郎這個故事出發，一邊進入故事中瑰麗的世界

          ，一邊把印章和魔法的元素加入其中。每週說一段晴空小侍郎的故事

          ，我們的創作也會圍繞著故事進行。
課程目標:1.能控制你的注意力。

2.能知道刻章的基本手法和順序。

3.察覺大自然及宇宙給你的訊息。
4.將腦中的圖像及感受說出來

上課時數:每週兩堂課。

課程對象:1.四五六年級。
         2.能輕聲細語說話的人。

         3.看完電影之後能描述場景的人。

         4.有過奇特夢境的人。

         5.以上三個條件都沒有但是願意學習不會喊無聊的人

課程對象:十六人為限(超過人數則以高年級為優先)

教    材:晴空小侍郎、遠古流傳下來的魔法以及刻章書籍。

上課方式:1.由教師引導當週的主題，進行主題活動。

         2.由同學將行動紀錄在影子書中。
課程內容:主題 
         關於刻章
a.刻章的基本配備（橡皮擦、描圖紙、筆刀、切割墊、印台）

b.刻章的手法與順序
          關於晴空小侍郎的刻章主題

a. 符咒、晴爺爺、小男孩、黏土怪、幻影劍、貓臉神算師

b. 桃樹老人與小侍郎大戰場景、莫怪樓

          關於魔法
a.魔法的外在與內在--影子書、能量

b.魔法的儀式作用

              c.占卜—圖形占卜、鹽占卜、數字占卜、測字、運氣

d.設計屬於自己的咒語

作    業:每週一次。
         會有許多的心靈作業。如一個悲傷的回憶、一個記憶中難忘

         的微笑、一個忌妒的心情、一顆讓你特別有感覺的石頭等等

評    量:依課堂學習態度、作業表現，由教師評量。

問題課                    教師:潘明松  
課程說明：你有什麼問題嗎？你怎麼可以沒有問題！英國諺語說：好奇心害死一隻貓，可是我相信好奇心會讓一個人成長，保持主動思考的熱誠。有時候能問一個好的問題，比能解答問題更重要！讓我們一起來問問題，一起思考那些不一定有解答的問題，體會「好讀書，不求甚解，每有會意，便欣然忘食。」的境界。
課程對象：能問問題，並能夠專注聆聽同學分享的學生。
上課時數：每週二小時。
教    材：學生與老師的問題、米奇巴克兒童哲學書籍、《如果沒有今天 明天會不會有昨天》、《小朋友的哲學大哉問》
上課方式：
1.每個人問一個問題，自己先回答，然後其他人也要一起誠實的回答。
2.思想實驗，哲學家提出的假設性問題，我們一起來解答。

3.學習單紀錄。
課程中可能會有也可能沒有的問題：
什麼時候才會長大？

什麼時候才能做長大才能做的事？

一定要念書嗎？

不能沒有朋友嗎？

幸福是什麼？

假設只要連上幸福機器，就能心想事成，你會連上機器，享受如真實般的夢幻人生嗎？

假設你是校規的制定者，可是不知道自己會是老師還是學生，甚至不知道自己是男是女，會不會有朋友，你是否就能制定出最公平的規則呢？

假設時光倒轉（一切包括記憶都回到最初），我們能做出不同的決定嗎？
作    業：課堂學習單
評    量：能不能提出自己真心想知道的問題。
其　　他：修課同學需準備一本資料夾，整理每周的學習單。
「黑」「白」講故事 中高         教師：阿正
課程說明：
這學期我們要來講「字」故事、「詩」的故事、「人」的故事、
「動物」的故事、「風」的故事、「雨」的故事……，
對了還有最重要的、「宣紙、毛筆、硯台、墨」的故事，
因為就是要用軟軟的毛筆，沾上黑黑的墨汁，在白白的宣紙上
「黑」「白」講故事。
課程對象：中高年級的小孩要一齊來「黑」「白」講嗎？
上課方式：
阿正說故事、阿正東拉西扯、阿正敲頭

邊聽故事邊寫書法，

阿正可能要你再寫得更有感覺一點、再多一些不同的嘗試

墨黑一點、墨淡一點

看看自己寫過的，也看看別人寫的

準備工具：毛筆、硯台、墨，等書些書法的工具

課程收拾：要把教室和洗手台復原，讓接下來使用的人沒有困擾
期末呈現：把一學期的作品，整理起來，期末展出。
評   量：阿正會在期末，把你在課堂上和你的作品中，所看到的你，提出阿正的看見
單車上路中           單車帶領者：凌永。怪獸
課程說明及目標:
「單車」對於你而言，是什麼呢？

可以騎得很快很遠、學會了補胎維修與保養、喜愛與同伴一同享受外騎的時光…


在種籽，你可能已經修了兩年的單車課了。累積了不少的騎車的方法與經驗，也有著基本維修保養的能力，對於外騎已經有了不同路線的累積…

或許，你在這之前從未選修過單車課，而今年你想要來嘗試來修課…


無論如何，都歡迎你來試試看，別擔心自己的體力，只要你願意，就可以開始！


用單車「玩」出新經驗，騎過這學期，創造屬於我們的故事！

這學期的課程包含了兩部份：單車能力（人與車的關係）及單車探索（人與環境的關係）。


上課時數:每週2堂
課程對象:中年級的孩子，對於騎車有興致，具有一定的騎車穩定度，想練練體能，想騎車去發現好玩的地方、創造好玩的經驗…
教    材:烏來信賢與自然、人文相關資料，單車電影、動畫與各種「玩單車」的方法。

上課方式及內容：

探險，來自於人原始的好奇心…
騎車，就是我們去實踐的過程…

以單車為友，一同上路去！

出了種籽，我們會去哪呢？

有信賢村、福山、烏來老街、孝義檢查哨… 


往福山的路上爬著那漫長的上坡，抵達那高度極高的五重溪瀑布...

往烏來的路上跨越勇士廣場，沿著台車道，通過野溪溫泉、原住民會館、進入孝義…當然還有其他更想去的地方，就讓我們一起來計畫，玩出這學期我們的各種路線！

· 天晴，外騎行動，騎車注意事項，團隊活動，在各個旅行點，創造遊戲經驗…
· 雨天，回憶旅程、計劃路線、維修調整、認識單車、關於單車的聯想與創作…
評    量：騎車能力與態度、外騎的合作性、在單車上路中，所發生的點點滴滴。
提醒事項：單車狀態---必備水壺架＋水壺；個人狀態—有想提升自己單車能力的意願。
玩創基地(低) /  孩子王 陳嘉佑
我問小孩為什麼來玩創基地？

選空堂不是更自由嗎？

小孩很天真的說：

1.這樣才有場地可以玩(學校場地的順序：上課，社團，空堂)

2.這裡可以很快找到伴玩遊戲。

3.嘉佑可以幫忙解決糾紛。

4.這裡有很多新奇的遊戲與手作玩具。

　這個不是課程，不是社團，也不像空堂，而是遊玩創造「基地」，她將以「開放空間會議」的形式與精神，成為種籽小孩在這個「基地」，玩中學與做中學的各種可能。

  嘉佑將帶著孩子體驗種籽小孩的16種自創&經典的遊戲(如下，以及當下有感而發的遊戲)，天氣好就來玩大地遊戲，下雨天就來玩桌上遊戲，從不會玩的遊戲中學會遊戲，從會玩遊戲到當遊戲關主，教別人玩遊戲，在遊戲中發現自己的喜好與擅長，在這裡匯聚玩創基因，一起編織種籽經典的遊戲地圖。
大地遊戲：鬼鬼三部曲(鬼在前面、鬼在中間、鬼在後面)、踩線三國志、十字轟炸、魔戒、新甲乙丙丁、建國、殭屍、紅綠燈、大白鯊、佔柱子、過五關、救兵、鬼抓人、報數球、紅鯊鬼、跳格子、深夜對決、報紙排球、名字燈、跳房子、木頭人…。

桌上遊戲：種籽心臟病、故事骰(voyages)、故事骰(action)、圖騰快手、說書人、說書人(時光之旅)、說書人(奧德賽)、築路先鋒、辛亥革命、叢林野宴、數字急轉彎(7 ate 9)、花火、我先走了、傻傻玩(shashshawa)、閃靈快手、閃靈快手2、幕後交易、小吃大胃王、Get bit鯊口餘生、dice’s zoo骰子動物園、不要命的冒險、炸藥boom、終極密碼、sultans推翻蘇丹、動物園吹牛、set 形色牌、水平座、將棋、德國蟑螂、風雲、打蒼蠅、屠龍矮人、火牛陣、我是大老闆…。(感謝久恩家提供給學校的新天鵝堡德國桌遊)

*對象：低年級，16人，每組4人，希望每個人能夠找到與自己能力不同的人，下學期我們要好好玩。如有超過人數，以想體驗不同遊戲與上學期學生為主。（第一堂課會與學生聊聊玩過的遊戲）
種籽玩創基地　https://www.facebook.com/groups/487461987940996/
玩具夢想國孩子王　陳嘉佑　mail: macchia.tw@gmail.com
2016創玩基地(中高) /  孩子王 陳嘉佑
  嘉佑祈願選擇創玩基地的小孩，是自由選擇想要創造的遊戲或玩具，從過程中瞭解自己的興趣與能力，願意為自己的想望，突破自己的限制。一個學期裡，學會更多沒有玩過或沒創過的遊戲與玩具。學會之後，可以分享給沒有體驗過的朋友。在擔任關主的時候，瞭解遊戲進行前的分組與維持公平性的責任，如有遇到違規的人，要溫柔提醒對方，如果對方不聽，可以由嘉佑處理。
  　如果你也很想創玩，歡迎你來加入，記得第一堂上課前寫下主題給嘉佑，如果你有做過有趣的玩具與遊戲，非常歡迎你來分享，我們一塊用回收物來設計玩具，腦力激盪各種玩法，一塊來玩創遊戲與玩具給自己玩，還能分享給低年級的孩子們玩。

   下學期創玩基地只收四組人，每組3人，希望每個人能夠找到與自己能力不同的人，下學期我們要好好創。
*對象：中高年級，12名(4組)，如有超過人數，以想投入創作的學生或上學期學生為主。（第一堂課會與學生聊聊玩創的想望）

*注意事項：前一堂課會告知需要準備的工具與回收物，需要學生協助收集回收物。  

種籽創玩基地　https://www.facebook.com/groups/487461987940996/
玩具夢想國孩子王　陳嘉佑　mail: macchia.tw@gmail.com
小孩許願，創玩實現


  期初許願要做竹蜻蜓的雨宸，期末終於準備了工具，帶著決心要來完成五顆星難度的竹蜻蜓，馬上面臨了挑戰，因為好友想要玩大白鯊遊戲，而且一群人想要跟著去一起玩。雨宸問我怎麼辦?可以一邊做一邊玩嗎?我說：妳就認真想清楚，真心想做就留下來，不然就開心的跟同學去玩。





  聽到她說想留下來做，真替她感到開心與擔心，因為這個竹蜻蜓真的不容易啊！給了她一片竹片，教了她簡單的原理與技法，她就很認真，一個人在削竹片，後來我去看了其他組在進行的活動，回來發現她辛苦削了20分鐘的竹子，已經削過頭不能飛了，問她還想再試一次嗎？她說了好，跟她說明錯誤的地方之後，她又埋頭投入創作，最後一刻，試飛沒有成功。經過了幾次的微調，終於…飛上天空。啊！這就是我想望中的基地。
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